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Programa de
PROYECTO DE INGENIERIA DE SOFTWARE

1. NOMBRE DE LA UNIDAD CURRICULAR

Prbyecto de Ingenieria de Software
2. CREDITOS

15 créditos
3. OBJETIVOS DE LA UNIDAD CURRICULAR

Afirmar y profundizar los conocimientos de Ingenieria de Software, contrastarlos cor su
aplicacion practica e integrarlos con conocimientos de otras unidades curriculares previas
entre las que se destacan, sin ser exhaustivo: Programacion, Arquitectura, Sistemas

Operativos y Redes de Computadores y Bases de Datos y Sistemas de Informacion..

4. METODOLOGIA DE ENSENANZA

Proyecto guiado y controlado sometido a diversos tipos de restricciones analogas a las que
son comunes en la industria, para posibilitar una reflexiéon sobre los conocimientos tedricos =

la luz de su aplicacién practica.
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5. TEMARIO

1.Modelo del Proceso.
2.Planificacién y Gerencia dei Proyecto.
a.Estimaciones y mediciones de Tamafo, Esfuerzo, Costo y Duracion.
b.Recursos Humanos y Organizacion,
c.Factibilidad, Riesgos.
d.Comunicaciones.
e.Registro y Control de Avance.
3.Aseguramiento de la Calidad y Gestion de Configuracion.
4. Requerimientos.
a.Analisis y Especificacion,
b.Prototipacién
c.Documentacién
d.Validacion.
5.Disefio del Sistema.
a.Arquitectura, Modularidad, Tratamiento de Anomalias.
b.Disefio para el costo
c.Verificacion.
6.Escritura de los programas.
a.Estandares y Normas.
b.Correspondencia con el Disefio.
c.Documentacion.
7.Verificacion de los programas.
a.Revisiones,
b. Pruebas Unitarias, de Integracion y de Regresion.
8.Prueba del Sistema.

9. Documentacion para el Usuario.
10.Evaluacion de Productos, Procesosy Recursos.
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6. BIBLIOGRAFIA

Tema Basica | Complementaria

Modelo del Proceso. (1) |
Planificacion y Gerencia del Proyecto. (1)
Aseguramiento de fa Calidad y Gestion de Configuracion, W |
Requerimientos. (1)
Disefio del Sistema. (1) ‘
Escritura de los programas. (1) ?
Verificacién de los programas. (1)

Prueba del Sistema. (1)

Documentacion para el Usuario. (1)

Evaluacion de Productos, Procesos y Recursos. (1) |

6.1 Basica

1.Sommerville, lan (2015). Software Engineering (10th Edition). USA: Pearson.

6.2 Complementaria

2.Especifica seglin el proyecto

7. CONOCIMIENTOS PREVIOS EXIGIDOS Y RECOMENDADOS

7.1 Conocimientos Previos Exigidos:

Ingenieria de Software

Experiencia en Programacion y formacion en Algoritmos

Bases de Datos
Arquitecturas de Computadores

7.2 Conocimientos Previos Recomendados: ----
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ANEXO A |
Para todas las Carreras

A1) INSTITUTO

B

instituto de Computacion (InCo).

A2) CRONOGRAMA TENTATIVO

Semana 1 Tedrico introductorio (2hs), Preparacion y lanzamiento (13 hs)

Semana 2 Preparacion y lanzamiento (15 hs)

Semana 3 Desarrollo del proyecto (15 hs)

Sémana 4 Desarrollo del proyecto (15 hs)

Semana 5 Desarrollo del proyecto (15 hs)

Semana 6 Desarrollo del proyecto (15 hs)
(
(
(

Semana 7 Desarrollo del proyecto (15 hs)
Semana 8 Desarrollo de! proyecto (15 hs)
Semana 9 Desarrollo del proyecto (15 hs)
Semana 10 | Desarrollo del proyecto (15 hs)
Semana 11 | Desarrollo del proyecto (15 hs)
Semana 12 | Desarrollo del proyecto (15 hs)
Semana 13 | Desarrollo del proyecto (15 hs)
Semana 14 | Desarrollo del proyecto (15 hs)
Semana 15 | Desarrollo del proyecto (15 hs)
Semana 16 | Evaluacién (2 hs)

A3) MODALIDAD DEL CURSO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

La actividad del curso se estructura sobre la base de grupos de trabajo, cada uno de los
cuales debe encarar un proyecto de ingenieria de software que abarca el analisis, disefio,
construccién y prueba de un producto de cierta envergadura. Para poder cumplirlo en el
transcurso de un semestre el grupo debe ser necesariamente numeroso.

Se trata de una experiencia guiada y controlada, pero sometida a restricciones analogas a
las que ocurren normalmente en la industria, entre las que estan el cumplimiento de
diversas normas y estandares en cuanto a las caracteristicas de los productos y otros

“entregables"” que se generen.

Adicionalmente, a cada grupo se le brindan pautas durante la fase de Preparacion,
respecto a las técnicas, los procedimientos, herramientas y metodologias a utilizar, el
plan de trabajo, aspectos de los "entregables” no cubiertos por las normasy estandares,
la distribucién de roles y responsabilidades entre sus integrantes, y procedimientos
minimos de comunicacion y coordinacion. Cada grupo es libre de adoptar o no las pautas

o de complementarlas en funcién de lo que consideren mejor aplicando los
conocimientos previos y el analisis de la situacion concreta.
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Un docente actdia como Director de Proyecto de cada grupo, para lo cual mantiene
reuniones semanales con parte o la totalidad del grupo. El plan de trabajo pautaclo y las
normas establecen una cadencia semanal de entregas. Una o varias personas
desempefian el rol de Cliente/Usuario encargado de definir las necesidades y de aprobar
los productos intermedios vy finales.

Se fomentan el trabajo en equipo, la responsabilidad, el compromiso individual v
colectivo, la evaluacion por pares y la auto-evaluacion individual y grupal.

La evaluacion se realiza en distintos niveles (grupo, estudiante), dimensiones (producto,
proceso) y la cumplen distintos actores (Tribunal de Evaluacion, Director del Proyecto,
Cliente/Usuario, Grupo, Estudiante).

El Director del Proyecto realiza una evaluacién continua del grupo sobre la base de las
entregas y reuniones semanales. El Cliente/Usuario evalla los productos presentados
por cada grupo en diferentes instancias del proyecto. Cada Estudiante elabora un
documento de evaluacion individual y del grupo al final del proyecto. Cada grupo
presenta de forma plblica el proyecto en la semana destinada a evaluacion, frente al
Tribunal de Evaluacién conformado por el Director del Proyecto y otros dos docentes. La
presentacion debe incluir una evaluacion del producto y del proceso vy la identificacion
de lecciones aprendidas.

El Tribunal de Evaluacion es el encargado de conjugar las distintas evaluaciones para
determinar la aprobacion o no-aprobacion de un grupo vy de considerar la actuacion de
cada estudiante para determinar su aprobacién o no-aprobacion.

Para la aprobacion de la actuacién de un grupo se requiere que presente un producto
que brinde un grado de funcionalidad razonable para la duracidén vy condiciones del
proyecto y cuyas caracteristicas y funcionamiento tengan un nivel aceptable de calidad.
Se'tomara en cuenta como elemento positivo que el grupo identifique junto con las
bondades del producto sus principales limitaciones y carencias, asi como las lecciones
buenas y malas aprendidas a partir del proyecto.

Para la aprobacién de la actuacién de un estudiante se tendran en cuenta junto con el
alcance y calidad de los "entregables" que generd, otras evidencias de su aporte al grupo.

Un estudiante aprueba el curso si el grupo en el que participd resultd aprobado vy si
también resultd aprobado su desempefio individual.

A4) CALIDAD DE LIBRE

Esta unidad curricular no adhiere a la resolucién sobre la condicion de libre.

A5) CUPOS DE LA UNIDAD CURRICULAR

No tiene
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ANEXO B para la carrera Licenciatura en Computacién e Ingenieria en Computacién (Plan
97)
B1) AREA DE FORMACION

Actividades Integradoras, Pasantias y Proyectos

BQ’) UNIDADES CURRICULARES PREVIAS

Para el Curso: curso de Introduccién a la Ingenieria de Software y
examen de Programacion 4.
Para el Examen: no aplica
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ANEXO B para la carrera Ingenieria en Computacion (Plan 87)

B1) AREA DE FORMACION
No corresponde
B2) UNIDADES CURRICULARES PREVIAS

Para el Curso: curso de Taller i
Para el Examen: no aplica.



